iPhone/iPad 开发能力：
· 技术人员
· Project Manager : 3名
· UIKit, Cocos2D及 Framework  ：16名
· 项目开发经验(对在iPhone SDK里的核心 Framework中的 UIKit和 2D技术相关Framework Cocos2D,  Graphic相关Framework中的 OpenGL等开发经验 )

· UIKit

· Magic Dictionary

· Platform: iPhone, iPad, Universal

· 功能: 英-朝-英, 中-朝-中, 日-朝-日, 俄-朝-俄, 도-조-도 等电子字典
· 技术分析: 利用Sqlite管理资料技术, 为大容量资料管理的USB技术
· URL: http://apps.su/program/29185/magic-multilingual-dictionary-for-korean-english-japanese-chinese-russian-german.html
· ShareModule
· Platform: iPhone, iPad, Universal

· 功能:  共享各种网页之间的Module
· 技术分析: 在iPhone网络管理,  管理UI技术.

· 除此之外， CallSheet, FIN Mobile, iDrudge Report, iPadApp, J2inn, MyLingo, NYU, Reality TV等12个与网络相关的 Project 开发
· SecretSMS

· Platform:iPhone

· 功能:密码化
· 技术分析: iPhone里所出现的问题在 Unicode里解决的技术
· URL:  http://itunes.apple.com/no/app/securemessage/id371156790?mt=8
· VioRithm

· Platform : iPhone, iPad, Universal

· 功能 : 人体内的生物律动
· 技术分析: 

· URL: http://itunes.apple.com/no/app/viorhythm/id395515310?mt=8
· 游戏开发
· Air Command : http://itunes.apple.com/us/app/air-command/id381258034?mt=8
· Deci Clock : http://itunes.apple.com/us/app/deci-clock/id368733574?mt=8
· Aefo Alfie : http://itunes.apple.com/us/app/aefo-alfie/id348349565?mt=8
· 除此之外， 24个与Application和 Drawing 的软件开发
· 利用Cocos2D 开发 2D游戏
· Clever Janggi
· Platform: iPhone, iPad, Universal
· 功能: 朝鲜象棋
· 技术分析: C++引擎与 iPhoneSDK顺利衔接技术, 在Cocos2D里 提供多种效果应用技术
· URL:http://itunes.apple.com/no/app/cleverjanggi/id400165148?mt=8
· CleverBackgammon

· Platform:  iPhone, iPad, Universal

· 功能: Backgammon游戏
· 技术分析: C++引擎与 iPhoneSDK顺利衔接技术, 在Cocos2D里 提供多种效果应用技术
· URL:  http://itunes.apple.com/ca/app/clever-backgammon/id407013644?mt=8
· IQShow

· Platform : iPhone, iPad, Universal

· 功能 : 自动计算指数
· 技术分析 : 在Cocos2D里 提供多种效果应用技术
· URL : http://itunes.apple.com/sn/app/iqshow/id398873780?mt=8
· Circle of Doom

· Platform : iPhone, iPad, Universal

· 功能 : 

· 技术分析 : 利用Box2D计算物体运动轨迹, 检查物体之间的冲突
· Balace Ball

· Platform : iPhone

· 功能 : 

· 技术分析 :利用 Chipmunk检查物体冲突及冲突之后的运动轨迹
· URL: http://itunes.apple.com/us/app/balance-balls/id358992973?mt=8
· Magic Vines

· Platform: iPhone, iPad, Universal

· 功能 : 通过树枝激活快要枯干树枝的游戏
· 技术分析: Cocos2D与 UIKit的链接技术
· URL : http://itunes.apple.com/us/app/magicvines/id399182898?mt=8
· Game  Pack - iCoolBox

· URL : http://itunes.apple.com/gb/app/icoolbox/id435446883?mt=8&ign-mpt=uo%3D2
· Jewel Fitting : http://itunes.apple.com/gb/app/jewelfitting/id438192581?mt=8
· Luck Micky : http://itunes.apple.com/gb/app/luckymicky/id438172142?mt=8
· MadBike : http://itunes.apple.com/gb/app/madbike/id438160131?mt=8
· 除此之外，还有 30多个利用 Cocos2D开发游戏的经验
· 利用OpenGL开发项目：
· MagicTank

· Platform : iPhone, iPad, Universal

· 功能: 坦克战
· 技术分析 : 利用OpenGL解决 Graphic的技术
· URL: http://itunes.apple.com/us/app/magictank/id395525588?mt=8
